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SEJA BEM-VINDO AO POWER APPS EXPERT

O E-book Power Apps Expert tem por objetivo servir como material de apoio para as
videoaulas fazer vocé dominar o Microsoft Power Apps do basico ao avangado,
independentemente da sua formagéo ou érea de atuacéo, estamos falando do
programa que mais vem ganhando espago no mundo corporativo quando o assunto é
criacdo de aplicativos para celular e tablets, sem nenhuma necessidade de
conhecimento em linguagem de programagao.

O QUE E O POWER APPS?

Ele € um software desenvolvido pela Microsoft que permite a criagado de aplicativos de
negocios personalizados que se conectam aos seus dados armazenados em uma
plataforma a parte ou de forma on-line. Com ele, vocé ira precisar de poucos cédigos
para fazer sua criagéo, possibilitando uma modernizagao dos processos e solugcdes de
desafios complexos nunca antes vista.

Vocé poderé criar apps avangados sem limitagdes, o que antes s6 era possivel com
desenvolvedores profissionais. Além disso, os aplicativos criados com o Power Apps
contam com um design responsivo e podem ser executados continuamente em um
navegador ou em dispositivos méveis (celulares ou tablets).

CRIAR UM APLICATIVO DE TELA COM DADOS DE
UM ARQUIVO DO EXCEL
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Neste tépico, vocé criara automaticamente seu primeiro aplicativo de tela no Power
Apps usando os dados de uma tabela do Excel. Vocé selecionard um arquivo do Excel,
criard um aplicativo e, em seguida, executara o aplicativo criado. Cada aplicativo
criado inclui telas para procurar registros, mostrar detalhes do registro e criar ou
atualizar registros. Gerando um aplicativo, vocé pode obter rapidamente um aplicativo
funcional usando os dados do Excel e, em seguida, personalizar o aplicativo para
atender melhor as suas necessidades.

O arquivo do Excel precisa estar em uma conta de armazenamento em nuvem, COmo o
OneDrive, Google Drive ou Dropbox. Este tépico usa o OneDrive for Business.

Criando o aplicativo:

Entre no Power Apps.
Em Iniciar Em, selecione Excel.

| & boma Build business apps, fast
L) Lear Create apps that connect 1o your dats and work scross web and mobile. Lgarn sbout Power Aops
Rpgs
St from
+ Creata
= @ @] B @
o Fiows
= Blank app Dataverie SharePaint Exeel
G Chambor
v b arel s
.ﬂ;\;“h_. W wr add i oy TN & FTRE W e B watw 3 Hhree soreen &y e reen g

Se vocé ainda ndo tem uma conexdo do OneDrive for Business, sera solicitado que
crie uma. Selecione Criar para criar a conexao.
Selecione a conexdo do OneDrive for Business.

Connections

~+ New connection &3 Refresh

Choose an Excel file
Microsoft Dataverse 9

E Documents
OneDrive for Business

OneDrive for Business
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Navegue até o local onde vocé tem o arquivo do Excel —FlooringEstimates.xlsx neste
exemplo.

Em Escolher uma tabela, selecione a tabela —FlooringEstimates neste exemplo e,
depois, Conectar.

Choose a table

FlooringEstimates

Executando o aplicativo:

Abra a Visualizagao pressionando F5 (ou clicando ou tocando no icone de reprodugao
préximo ao canto superior direito).

2 CLPIA ?

Alterne a ordem de classificagéo clicando ou tocando no icone de classificagao
préximo ao canto superior direito.

FlooringEstimates C [ +

Carpet

Caserta Stone Beige >
Extreme Series 18 in, x 18 in. carpet tiles

are a durable and beautiful carpet

mabales seselath: somlessan e Foo bw i
Carpet

Caserta Sky Grey >

Extreme Series 18 in. x 18 in. carpet tiles
are a durable and beautiful carpet

R T

Carpet
Ageless Beauty Clay >

Add some fashion to your floors with the
Shaw Ageless Beauty Carpet collection.

 Carpet
% Lush Il Tundra 5

1 Made with 100% premium nylon fiber,
. this textured carpet creates a warm,

s s i, i m L dmm s s
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Filtre a lista digitando ou colando um ou mais caracteres na barra de pesquisa.
Por exemplo, digite ou cole Mel para mostrar o Unico registro para o qual essa
sequéncia de caracteres aparece no nome, categoria ou visédo geral do produto.

FlooringEstimates C I +

honey

Tile
Honey Onyx Marble >

Honey Onyx is a beautiful beige brown
onyx with variable shades, textures, and

i -

Adicione um registro:

Selecione o icone de adigao.

Adicione os dados desejados e selecione o icone de marca de selegao para salvar

suas alteragdes.

Edite um registro:

Selecione a seta para o registro que deseja editar.

Selecione o icone de lapis.

VISCARI




Atualize um ou mais campos e selecione o icone de marca de selegéao para salvar

suas alteragdes.

Exclua um registro:

Selecione a seta para avancar do registro que deseja excluir.

Selecione o icone de lixeira.

PERSONALIZAR UMA GALERIA NO POWER APPS

Neste tutorial, vocé personalizard uma lista de registros, chamada de galeria, e fara
outras alterag6es em um aplicativo que foi gerado automaticamente no Microsoft
Power Apps. Os usudrios poderéo gerenciar dados no aplicativo mesmo se vocé ndo
fizer essas alteragdes, mas serd mais facil usar o aplicativo se vocé o personalizar de
acordo com as necessidades da organizagao.

Por exemplo, a galeria deste tutorial corresponde a este grafico por padrdo. O
enderego de email fica mais visivel do que os outros tipos de dados e os usuérios
podem classificar e filtrar a galeria com base no texto neste endereco:
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Accounts G I 4o

someonel@example.com
Renton >
Fourth Coffee (sample)

someonel0@example.com
Phoenix S
Coho Winery (sample)

someone2@example.com
Dallas >
Litware, Inc. (sample)

No entanto, talvez o nome da conta seja mais interessante para os seus usuarios do
que o endereco de email e, neste caso, vocé podera reconfigurar a galeria para realgar,
classificar e filtrar com base nos dados mais importantes para sua organizagdo. Além
disso, vocé podera alterar o titulo da tela padréo para diferencia-la das outras telas no
aplicativo.

Fourth Coffee (sample)

Coho Winery (sample)

Litware, Inc. (sample)

Adventure Works (sample)

>
>,
D
b,
>

Fabrikam, Inc. (sample)

Vocé também adicionard uma barra de rolagem para que usuarios que ndo tenham
tela touch ou botéo de rolagem do mouse possam procurar na galeria inteira.

e Alterar o layout da galeria
¢ Alterar o tipo de dados exibidos na galeria
o Alterar as colunas por meio das quais os usuarios podem classificar e pesquisar os
dados
o Alterar o titulo da tela
e Mostrar uma barra de rolagem
-~ 8
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Este tutorial comega com um aplicativo que foi gerado de uma fonte de dados
especifica. No entanto, os mesmos conceitos aplicam-se a qualquer aplicativo que
vocé gera no Power Apps, seja por uma lista criada com Listas da Microsoft, uma
biblioteca do SharePoint, uma tabela do Excel ou alguma outra fonte de dados.

Abrir o aplicativo gerado:

Entre no Power Apps e entdo selecione Aplicativos, proximo a borda esquerda.
Encontre o aplicativo que vocé gerou, selecione o icone de reticéncias (..) dele e, em
seguida, selecione Editar.

Name Owner Permissions Medified Modified by

AppGen E You Owner 1wk ago You

B Play

A, Share

= Export package (preview)

=

Delete

@ Details

Se a caixa de didlogo Bem-vindo ao Power Apps Studio for exibida, selecione Ignorar.

Altere o layout:

No painel de navegacéo esquerdo, selecione BrowseGallery1.

Quando a galeria for selecionada, uma caixa de selegdo com algas a contornara.

M
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1l

Screens

L2 Search Accounts

4[] BrowseScreen1

7] someone] @xample.com
4B B Renton
Om BrowseGalleryl Pourth Coflos (uampis
5] Separator'l someone! 0 example com
Phaerix
L~ Coh 1 imsry fmpils
? -~ NextArrow1
s
semeonel @example com
@ BDdy] Dallas
[ subtitle1
someonel@example.com
- Santa Cruz
[ Title1 st i gl
|m3981 someonedSexample.com
Lymnveacd
Vatwribam, (me [Lample
A Rectangle1
L) semecnes@ecample.com
?3 Searchlcon1 Las Argeles

Bius Verder Arirat (mpis

=] TextSearchBox1

Na guia Propriedades do painel direito, abra a lista de opgdes em Layout e selecione
a opgao que mostra apenas um titulo.

Gallery layout
List
Blank Title Title and subtitle
~. ~l —
~ —
Title, subtitle, and - nd titl Image, title, and
body age and e subtitle

Ao lado de Campos, selecione Editar e selecione a seta para baixo para a caixa de
titulo.

O nome deste controle terminara em um numeral, como Titlel, mas o numeral podera
se diferenciar com base em outras agcdes que vocé possa ter realizado.

Na lista de opgdes, selecione Nome da conta e, em seguida, feche o painel Dados.

A galeria mostra o nome de cada conta.

-~ 10
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Accounts C I +
Fourth Coffee (sample) >
Coho Winery (sample) pr
Litware, Inc. (sample) b
Adventure Works (sample) 5
Fabrikam, Inc. (sample) B
Blue Yonder Airlines (sample) >
City Power & Light (sample) >
Contoso Pharmaceuticals (sample) >

Alterar as colunas de classificagcdo e pesquisa:

Selecione a galeria, conforme descrito na se¢éo anterior.

Accounts (ST
\ @ourth Coffee tsampl;e}.: >
Coho Winery (sample) >
Litware, Inc. (sample) >
Adventure Works (sample) »
Fabrikam, Inc. (sample) 2y
;. Blue Yonder Airlines (sample) S 1
City Power & Light (sample) >
Contoso Pharmaceuticals (sample) >

Perto do canto superior esquerdo, confirme se a lista de propriedades mostra Items.
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File Home |Insert View

) New screen ~ A2 Theme

[tems

O valor dessa propriedade aparece na barra de férmulas. Defina essa propriedade
para especificar ndo somente a fonte de dados da galeria, mas também as colunas
pelas quais os usudrios podem classificar e pesquisar os dados.

Copie essa férmula e cole-a na barra de férmulas.

SortByColumns(Search(Accounts, TextSearchBox1.Text, "name”), "name”,
If(SortDescendingl, Descending, Ascending))

Ao usar esta férmula, vocé garante que:
e Se um usudrio digitar um ou mais caracteres na barra de pesquisa, a galeria
mostrard apenas os nomes de conta que contém o texto digitado pelo usuario.
e Se um usuédrio selecionar o icone de classificagao, a galeria sera classificada em

ordem alfabética pelo nome da conta, em ordem crescente ou decrescente,
dependendo de quantas vezes o usudrio seleciona o icone.

Testar classificagdo e pesquisa:

Abra o modo de Visualizagéo pressionando F5 (ou selecionando o bot&do de
reproduc&o no canto superior direito).

2 ¢[p] & 2

Préximo ao canto superior direito da tela de navegagéo, selecione o icone de
classificagéo uma ou mais vezes para alterar a ordem alfabética de classificagéo entre
crescente e decrescente.

Accounts @ I -+

-~ 12
VISCARI




Na caixa de pesquisa, digite k para mostrar apenas os nomes de conta que contém a
letra digitada.

Accounts &) N ar
Adventure WOE (sample) >
Alpine fkilHouse (sample) >
Fabfikkm, Inc. (sample) >

Remova todo o texto da barra de pesquisa e, em seguida, feche o modo Visualizagao
pressionando Esc (ou selecionando o icone de fechar perto do canto superior direito).

Alterar o titulo da tela:

Selecione o titulo da tela clicando ou tocando nele.

Verifique se a lista de propriedades mostra Text e, em seguida, na barra de férmulas,
substitua Accounts por Browse (mantendo as aspas duplas).

Text v = fx e "Browse" '

A tela reflete a alteragao.
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Browse C I +
A. Datum Corporation (sample) >
Adventure Works (sample) >
Alpine Ski House (sample) >
Blue Yonder Airlines (sample) b,
City Power & Light (sample) >
Coho Winery (sample) >,
Contoso Pharmaceuticals (sample) >

Mostrar uma barra de rolagem:

Caso os usudrios ndo tenham telas touch nem botdes de rolagem do mouse, configure
a galeria para mostrar uma barra de rolagem quando o usuério passar o mouse sobre
ela. Dessa forma, os usuarios podem mostrar todas as contas, mesmo se a tela ndo
puder mostra-las todas de uma vez.

Selecione a galeria conforme descrito no primeiro procedimento.

Browse C I -+
@ Datum Corporation (sample) >
Adventure Works (sample) >
Alpine Ski House (sample) >
Blue Yonder Airlines (sample) >

City Power & Light (sample)
- Coho Winery (sample) > I
Contoso Pharmaceuticals (sample) >

Fabrikam, Inc. (sample)

P 14
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Defina a propriedade Show scrollbar da galeria como true.

PERSONALIZAR FORMULARIOS EM APLICATIVOS
DE TELA

Em um aplicativo de tela, personalize um controle Display form e um controle Edit
form para que eles mostrem os dados mais importante e na ordem mais intuitiva para
ajudar os usuérios a entender e atualizar os dados com facilidade.

Cada formulério consiste em um ou mais cartdes, cada um mostrando os dados de
uma determinada coluna na fonte de dados. Seguindo as etapas deste tépico, vocé
podera especificar quais cartdes sdo exibidos em um formulério e mové-los para cima
e para baixo em um formulario.

Mostrar e ocultar cartoes:

Entre no Power Apps e abra o aplicativo que vocé gerou e personalizou.

Na barra de navegacéo a esquerda, digite ou cole D na barra de pesquisa para filtrar a
lista de elementos e, em seguida, selecione DetailForml.

Screens "= B0

E

4 [T] BrowseScreen1

Jff lconSortUpDown1
4 [7] DetailScreenl

4 {7 DetailForm1

Na guia Propriedades do painel direito, selecione Editar campos para abrir o painel
Campos.

DISPLAY
DetailForm1

-\\u
J)

Properties Rules Advanced

Data source Accounts N
Fields Edit fields

VISCARI
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Oculte um campo, como Descrigéo, passando o mouse sobre ele, selecionando as
reticéncias (...) exibidas e, em seguida, selecionando Remover.

Fields X

—~+ Add field

v [ Address 1: City
b Address 1: Street 1

~ [@3] Number of Employees

v [%d Description D

~ [®d Account Name [7 Select control

1 Move up
~ [ annual Revenue
- Move down

~ [®d Address 1: Street 2
X Remove

Mostre um campo selecionando Adicionar campo, digitando ou colando as primeiras
letras do nome do campo na caixa de pesquisa, marcando a caixa de selegdo do
campo e selecionando Adicionar.

Choose a field X

=) x

Fields

@ Main Phone
+

BN -

v [ Address

Reordenar cartoes:

No painel Campos, arraste o campo Nome da Conta para a parte superior da lista de
campos.

Os cartdes no DetailForm1 refletem a alteragao.

-~ 16
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{ Accounts

Account Name
A. Datum Corporation (sample)

Address 1: City

Redmond

Address 1: Street 1
2137 Birchwood Dr

Number of Employees
6200

Annual Revenue

10000
Address 1: Street 2

Address 1: ZIP/Postal Code
78214

Main Phone
555-0158

(opcional) Reordene os outros cartdes nesta sequéncia:

¢ Nome da Conta

e Numero de Funcionérios
¢ Receita Anual

e Telefone Principal

e Enderecgo 1:Rual

e Endereco 1: Rua 2

e Endereco 1: Cidade

e Enderego 1: CEP

Na barra de navegacéo a esquerda, digite ou cole Ed na barra de pesquisa e, em
seguida, selecione EditFormi.

Repita as etapas do procedimento anterior, incluindo esta, de modo que os campos
de EditForm1 correspondam aqueles de DetailForm1.

-~ 17
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CRIAR UM APLICATIVO DE TELA DO ZERO COM
BASE NOS DADOS DO EXCEL

Crie seu proprio aplicativo de tela do zero com base em dados do Excel formatados
como tabela e, em seguida, adicione dados de outras fontes, caso deseje. Seguindo
este tutorial, vocé criard um aplicativo que contém duas telas.

Em uma tela, os usuérios podem navegar por meio de um conjunto de registros. Na
outra tela, os usuarios podem criar um registro, atualizar um ou mais campos em um
registro ou excluir um registro inteiro. Essa abordagem demora mais do que criar um
aplicativo basico no Excel, mas os criadores de aplicativos mais experientes podem
usa-la para criar um aplicativo que melhor atenda as necessidades deles.

Para executar as etapas deste tutorial com preciséo, primeiro crie um arquivo do Excel
usando estes dados de exemplo.

Copie esses dados e, em seguida, cole-os em um arquivo do Excel.

StartDay StartTime Voluntario Backup
sabado 10h — meio-dia Vasquez Kumashiro
sabado meio-dia — 14h Ice Singhal
sédbado 14h - 16h Myk Mueller

domingo 10h — meio-dia Li Adams

domingo meio-dia — 14h Singh Morgan
domingo 14h — 16h Batye Nguyen

Formate esses dados como uma tabela, chamada Agenda, de modo que o Power
Apps possa analisar as informacdes.

Salve o arquivo com o nome eventsignup.xls, feche-o e, em seguida, carregue-o em
uma conta de armazenamento em nuvem, como o OneDrive.

-~ 18
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Abrir um aplicativo em branco:

Crie um aplicativo de tela em branco com layout para Smartphone.

Conectar-se aos dados:

No meio da tela, selecione Conectar aos dados.

No painel Dados, selecione a conexdo de sua conta de armazenamento em nuvem, se
ela aparecer. Caso contréario, execute estas etapas para adicionar uma conexao:

Selecione Nova conexao, selecione o bloco da sua conta de armazenamento em
nuvem e, em seguida, Criar.

Forneca as credenciais dessa conta, se for solicitado.

Em Escolher um arquivo do Excel, digite ou cole as primeiras letras de eventsignup
para filtrar a lista e, depois, selecione o arquivo que vocé carregou.

Em Escolher uma tabela, marque a caixa de selecédo Agenda e, em seguida, selecione
Conectar.

Feche o painel Dados no canto superior do painel, selecionando o icone para fechar

(X).

Criar a tela de exibi¢do:

Na guia Pagina Inicial, selecione a seta para baixo ao lado de Nova tela para abrir uma
lista de tipos de tela e, em seguida, selecione Lista.

+ Uma tela é adicionada com diversos controles padrado, como uma caixa de
pesquisa e um controle Gallery. A galeria abrange toda a tela abaixo da caixa de

pesquisa.

Na parte superior da nova tela, selecione o controle Label e, em seguida, substitua
[Titulo] por Exibir registros.

View records Il +

P 19
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Na barra de navegacéo a esquerda, selecione BrowseGallery1.
Uma caixa de selegdo com algas contorna a galeria.

[Title)

Lorem ipsum 1

Lonrem Ipsum dolor & amet,

Lorem ipsum 2

GIsie enim metus, Iincidunt

Lorem ipsum 3

Lorem ipsum 4

Dulum oul felig, frin

GALLERY
BrowseGallery1

Properties Rules Advanced

Items Select a data source

Fields Edit

Layout Image, title, and .
o subtitle

Selecione Titulo, subtitulo e corpo.

Na barra de formulas, substitua CustomGallerySample por Agenda, e substitua as
duas instancias de SampleText por Voluntario.

Na borda direita da barra de férmulas, selecione a seta para baixo e, em seguida,
selecione Formatar texto.

A férmula corresponde a este exemplo:

-~ 20
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SortByColumns(

Search(
Schedule,
TextSearchBoxl1.Text,
"Volunteer”

)

"Volunteer’,

If(
SortDescending],
SortOrder.Descending,
SortOrder.Ascending

)

Na guia Propriedades do painel direito, selecione Editar ao lado do rétulo Campos.

Na caixa Title2, selecione Voluntario, na caixa Subtitle2, selecione StartDay, e na
caixa Body], selecione StartTime.

Feche o painel Dados no canto superior do painel, selecionando o icone para fechar

(X).

Os usuarios podem classificar e filtrar a galeria por nome de voluntario com base nas
funcdes SortByColumns e Search na férmula.

e Se um usuario digitar pelo menos uma letra na caixa de pesquisa, a galeria
mostrara apenas os registros para os quais o campo Voluntario contém o texto
digitado pelo usuério.

» Se um usudrio selecionar o botao de classificagéo (entre o botao de atualizagéo e
o botao de adigao na barra de titulo), a galeria mostrara os registros em ordem
crescente ou decrescente (dependendo de quantas vezes o usuério selecionar o
botédo) com base no campo Voluntério.

Criar a tela de alteracgdo:

Na guia Pagina Inicial, selecione a seta para baixo ao lado de Nova tela e, em seguida,
selecione Formulario.

Na barra de navegacgéo a esquerda, selecione EditForml.

Na guia Propriedades do painel direito, selecione a seta para baixo ao lado de Fonte
de dados e, em seguida, selecione Agenda na lista que € exibida.
-~
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Na fonte de dados que vocé especificou, selecione Editar campos.

No painel Campos, selecione Adicionar campo, marque a caixa de sele¢cédo de cada
campo €, em seguida, selecione Adicionar.

Selecione a seta ao lado do nome de cada campo para recolhé-lo e, em seguida,
arraste o campo Voluntario para cima, para que ele aparega na parte superior da lista
de campos.

Volunteer

Backup

StartDay

StartTime

No canto superior direito do painel Campos, feche-o, selecionando o icone para
fechar (X).

Defina a propriedade Item do formuldrio como esta expresséao, digitando ou colando-a
na barra de férmulas:

BrowseGalleryl.Selected

Na parte superior da tela, selecione o controle Label e, em seguida, substitua [Title]

por Alterar registros.
I X Change records v

Volunteer

Backup

StartDay

StartTime

-~ 22
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Excluir e renomear telas:

Na barra de navegacgéo a esquerda, selecione as reticéncias (..) de Screenl e, depois,
Excluir.

Screens =
- L Search
D Screenl
4 [] Screen2 s Move down
4 Ba BrowseGallery1 [ Duplicate screen

E Separator2 il Delete
?2 NextArrow?2
= =D Rename

[4 Body1 T

Selecione as reticéncias (..) de Screen2, selecione Renomear e, em seguida, digite ou
cole ViewScreen.

Selecione as reticéncias (..) de Screen3, selecione Renomear e, em seguida, digite ou
cole ChangeScreen.

Configurar icones na tela de exibi¢do:

Na parte superior de ViewScreen, selecione o icone de seta circular.

Defina a propriedade OnSelect desse icone como esta férmula:

Refresh(Schedule)

Quando o usuédrio seleciona esse icone, os dados da Agenda s&o atualizados no
arquivo do Excel.
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No canto superior direito de ViewScreen, selecione o icone de adigao.

Defina a propriedade OnSelect desse icone como esta férmula:
NewForm(EditFormi);,Navigate(ChangeScreen,ScreenTransition.None)

Quando o usuadrio seleciona esse icone, ChangeScreen € exibido com cada campo
vazio, para que o usudrio possa criar um registro com mais facilidade.

Selecione a seta que esta apontando para a direita do primeiro registro na galeria.

View records

Vasquez
Saturday >
10am-noon

Defina a propriedade OnSelect da seta como esta férmula:
EditForm(EditForm]); Navigate(ChangeScreen, ScreenTransition.None)
Quando o usuério seleciona esse icone, ChangeScreen € exibido em cada campo

mostrando os dados do registro selecionado para que o usuério possa editar ou
excluir o registro mais facilmente.

Configurar icones na tela de alteragdo:

Em ChangeScreen, selecione o icone "X" no canto superior esquerdo.

X
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Defina a propriedade OnSelect desse icone como esta formula:
ResetForm(EditFormi);Navigate(ViewScreen, ScreenTransition.None)

Quando o usuério seleciona esse icone, as alteragdes feitas na tela pelo usuério sdo
descartadas, e a tela de exibic&o é aberta.

No canto superior direito, selecione o icone de marca de selegéo.

v/

Defina a propriedade OnSelect da marca de selegdo como esta féormula:
SubmitForm(EditForm1); Navigate(ViewScreen, ScreenTransition.None)

Quando o usuério seleciona esse icone, as alteragdes feitas por ele nesta tela sdo
salvas, e a tela de exibicéo € aberta.

Na guia Inserir, selecione Icones e, em seguida, selecione o icone Lixeira.

Defina a propriedade Color do icone novo como Branco, e mova o icone novo para
que ele aparega ao lado do icone de marca de selegéo.

X Change records :lﬂ: v

Defina a propriedade Visible do icone de lixeira como esta férmula:

EditForml.Mode = FormMode.Edit

Esse icone aparecera somente quando o formulério estiver no modo de Edigéo, ndo
no modo Novo.

Defina a propriedade OnSelect do icone de lixeira como esta férmula:

Remove(Schedule, BrowseGalleryl.Selected); Navigate(ViewScreen,
ScreenTransition.None)

Quando o usudrio seleciona esse icone, o registro selecionado é excluido da fonte de
dados e a tela de exibi¢ao é aberta.
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ADICIONAR E CONFIGURAR CONTROLES EM
APLICATIVOS DE TELA

Adicione varios elementos de interface do usuario ao seu aplicativo de tela e configure
aspectos de sua aparéncia e comportamento diretamente, na barra de ferramentas,
na guia Propriedades ou na barra de férmulas. Esses elementos da interface do
usudrio sdo chamados de controles e os aspectos que vocé configura sdo chamados
de propriedades.

Adicionar e selecionar um controle:

Na guia Inserir, execute uma destas etapas:

e Selecione Label ou Button para adicionar um desses tipos de controles.
+ Selecione uma categoria de controles e, em seguida, selecione o tipo de controle
que vocé deseja adicionar.

Por exemplo, selecione Nova tela e depois Em branco para adicionar uma tela em
branco ao seu aplicativo. (As telas sdo um tipo de controle que pode conter outros
tipos de controles.)

File Home | Insert | View Action

(] New screanﬂ A Label & Button

Blank Scrollable

A nova tela € nomeada Screen2 e aparece no painel de navegagao esquerdo. Este
painel mostra uma lista hierarquica de controles no seu aplicativo para que vocé
possa encontrar e selecionar facilmente cada controle.
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Il

Screens

,D Search
(] Screent

(] Screen2

Para demonstrar como essa lista funciona, selecione Label na guia Inserir. O novo
controle aparece em Screen2 na lista hierarquica.

1

Screens
/C) Search
[] Screent

4 [T] screen2

Na tela, uma caixa com seis algas envolve o rétulo por padréo. Esse tipo de caixa
envolve o controle selecionado. Se vocé selecionar a tela clicando ou tocando nela
(mas fora do rétulo), a caixa desaparecera do rétulo. Para selecionar o rétulo
novamente, clique ou toque nele ou clique ou toque no nome dele na lista hierarquica
de controles.

Renomear um controle:

Na lista hierarquica de controles, passe 0 mouse sobre o controle que deseja
renomear, selecione o botédo de reticéncias que aparece e, em seguida, selecione
Renomear. Vocé pode digitar um nome exclusivo e memoravel para facilitar a criagdo
do aplicativo.

Excluir um controle:

Na lista hierarquica de controles, passe 0 mouse sobre o controle que deseja excluir,
selecione o botéo de reticéncias que aparece e, em seguida, selecione Excluir. Para
excluir um controle que ndo € uma tela, vocé também pode selecionar o controle na
tela e pressionar a tecla Delete.
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Screens

,O Search
[C] Screent
4[] Screen2
& Label ]
[ Copy
[i] Delete

=) Rename

2% Reorder >

28 Align >

Reordenar telas:

Na lista hierarquica de controles, passe 0 mouse sobre uma tela que vocé deseja se

mover para cima ou para baixo, selecione o botao de reticéncias que aparece e
selecione Mover para cima ou Mover para baixo.

Screens = B8
p Search
[C] Screent
4 [T] Screen2 E
A Label ‘T Move up

Iy Duplicate screen

[i] Delete

=) Rename
Collapse all

Expand all

M
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Observagéo:

Quando o aplicativo € aberto, a tela na parte superior da lista hierdrquica de controles
geralmente aparece primeiro. Contudo, vocé pode especificar uma tela diferente
definindo a propriedade OnStart como uma férmula que inclui a fungdo Navigate.

Mover e redimensionar um controle:

Para mover um controle, selecione-o, passe o mouse sobre o centro para que a seta
de quatro pontas apareca e arraste o controle para um local diferente.

( Text c%o

Para redimensionar um controle, selecione-o, passe o mouse sobre qualquer alga na
caixa de selecéo para que a seta de duas pontas aparecga e arraste a alga.

o[

Observagao:

Como este tépico descreve mais adiante, vocé também pode mover e redimensionar
um controle modificando qualquer combinacéo de suas propriedades X, Y, Height e
Width na barra de férmulas.

Alterar o texto de um rétulo ou botdo:

Selecione um rétulo ou botéo, clique duas vezes no texto que aparece no controle e
digite o texto que deseja.
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Observacéo:
Como este tépico descreve mais adiante, vocé também pode alterar esse texto
modificando sua propriedade Text na barra de férmulas.

Configurar um controle na barra de ferramentas:

Configurando um controle na barra de ferramentas, vocé pode especificar uma
variedade maior de opg¢des do que configurando um controle diretamente.

Por exemplo, vocé pode selecionar um rétulo, selecionar a guia Pagina Inicial e alterar
a fonte do texto no rétulo.

File JHome | Insert View Action
CJ New screen A2 Theme Open Sans 32 v B /
Arnal
Size s )
Courier New
Screens = Dancing Sevipé
0O Search Georgia
Gient Ol s
[ Screem * [ |
Lato Text
4[] screen2 F |
Lato Black
[# Laben B :

Configurar um controle na guia Propriedades:

Usando a guia Propriedades, vocé pode especificar uma variedade maior de opgdes
do que configurando um controle na barra de ferramentas.

Por exemplo, vocé pode selecionar um controle e, em seguida, mostréd-lo ou oculta-lo,
alterando sua propriedade Visible.

LABEL
Q)

Label1 d

Properties Rules Advanced

Text Text

Auto height off (@

Line height 1.2

Overflow Hidden W
— Display mode Edit v

[ |
Position 1048 492
i ¥
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Configurar um controle na barra de férmulas:

Em vez de configurar um controle diretamente, na barra de ferramentas ou na guia
Propriedades, vocé pode configurar um controle selecionando uma propriedade na
lista de propriedades e especificando um valor na barra de férmulas. Ao adotar essa
abordagem, é possivel procurar uma propriedade em ordem alfabética e especificar
mais tipos de valores.

Por exemplo, vocé pode selecionar um rétulo e configurd-lo das seguintes maneiras:

Mova-o selecionando X ou Y na lista de propriedades e especificando um ndmero
diferente na barra de férmulas.

[
s
L4

oo

-
Screens

/O Search

[C] Screent l |

4 [T] Screen2 ’ | I

[ Labent —C0O0—0

Redimensione-o selecionando Height ou Width na lista de propriedades e
especificando um nuimero diferente na barra de férmulas.

il vli= | &~
Screens
L Search
[C] Screent ‘ ’
4 [] Screen2 ‘Text l

[A Laben ———

Altere seu texto selecionando Text na lista de propriedades e especificando qualquer
combinagéo de uma cadeia de caracteres literal, uma expressdo ou uma férmula na
barra de férmulas.

Uma cadeia de caracteres literal € colocada entre aspas e aparece conforme vocé a
digita. "Hello, world" € uma cadeia de caracteres literal.
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V| = ﬁv I"Hullu-, '.--'UI"].U”I
Screens
/O Search

|:| Screenl
4 [T] screen2 rlello, world

[#] Laben — ——

Uma expresséo néo inclui uma fungéo e geralmente é baseada na propriedade de
outro controle. Screenl.Height € uma expressdo que mostra a altura de Screenl.

Text ol — ﬁ b [Screenl .Height ]

1l

Screens

L Search
[ Screent | \

4 [] Screen2 768 ‘

[# Laben —( ———

Uma férmula inclui uma ou mais fungées. A fungdo Now retorna a data e a hora atuais
no fuso horério local e a fungcéo Text formata valores como datas, horas e moeda.

v = ﬁ v ITpxt(NGw(), Shurt[),athime]I
Screens
/O Search
[ Screent
4 [C] screen2 1/24/2019 10:53 PM

i

|

[ Labelt

As formulas geralmente sdo muito mais complexas que esse exemplo, para que
possam atualizar dados, classifica-los, filtré-los e executar outras operagdes. Para
obter mais informagdes, consulte a referéncia de férmulas.

Adicionar uma tela a um aplicativo de tela e navegar
entre telas:
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Crie um aplicativo de tela com vérias telas e adicione maneiras para que 0s usuarios
naveguem entre elas.

Adicionar e renomear uma tela:

Na guia Pagina Inicial, selecione Nova tela e, em seguida, selecione o tipo de tela que
vocé deseja adicionar.

hlslnwrt View Action
L) Newscree A2 Theme

Blank Scrollable List
L]
) - -

Success Tutorial Email

People Meeting Calendar

No painel direito, selecione o nome da tela (imediatamente acima da guia
Propriedades) e, em seguida, digite Fonte.

?
Source & @
= 1 E" A
o
— |Rename . £
Propertia,. Data Advanced

Adicione outra tela e chame-a de Target.

Screens

,O Search
» [ Source

» [C] Target
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Reordenar telas:

Na barra de navegacéo esquerda, passe o mouse sobre uma tela que vocé deseja se
mover para cima ou para baixo, selecione o botao de reticéncias que aparece e
selecione Mover para cima ou Mover para baixo.

Screens =
,O Search
[] Screent
4 [T] Screen2 E
2
[ Duplicate screen
[i] Delete
=) Rename
Collapse all
Expand all

Observagao:

Quando o aplicativo € aberto, a tela na parte superior da lista hierarquica de controles
geralmente aparece primeiro. Contudo, vocé pode especificar uma tela diferente
definindo a propriedade OnStart como uma férmula que inclui a funcdo Navigate.

Adicionar navegacgdo:

Com a tela Fonte selecionada, abra a guia Inserir, selecione Icones e entdo selecione

Seta avangar.
EEE Iccnsl

Next arrow

Circle

Quarter cirde

Half circle
Three-quarter circle

Triangle

> @ ahoo

Rignt triangle
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Mova a seta para que ela apareca no canto inferior direito da tela.

Com a seta ainda selecionada, selecione a guia Agéao e, em seguida, selecione
Navegar.

A propriedade OnSelect da seta € automaticamente definida como uma fungao
Navigate.

OnSelect v = ﬁv Navigate(Target, Fade) |

Quando um usudrio seleciona a seta, a tela Target desvanece.

Na tela Target, adicione uma Seta voltar e defina sua propriedade OnSelect como
esta féormula:

Navigate(Source, ScreenTransition.Fade)

Enquanto mantém pressionada a tecla Alt, alterne entre as telas selecionando a seta
em cada tela.

ADICIONAR UMA CAIXA DE LISTAGEM, UMA
CAIXA DE OPGAO OU BOTOES DE OPCAO A UM
APLICATIVO DE TELA

Exiba uma Unica coluna de dados (por exemplo, de uma tabela de vérias colunas) em
um aplicativo de tela para que os usuérios possam selecionar um ou mais itens em
uma lista.

e Adicionar uma caixa de listagem para que 0s usuarios possam selecionar mais de
uma opgao.

e Adicione uma lista suspensa ou uma caixa de combinag&o para ocupar menos
espago em uma tela.

e Adicionar um conjunto de botdes de opgao para um efeito de design especifico.

Este topico se concentra em caixas de listagem e botdes de opgéo, mas os mesmos
principios se aplicam a listas suspensas.
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Criar uma lista simples:

Adicione um controle List box chamado MyListBox e defina a propriedade Items para
esta expressao:

[‘circle’,"triangle’, 'rectangle”]

O designer é semelhante ao seguinte:

Items v = fx [“circle","triangle”,"rectangle"]

RN

triangle l

rectangle

Na guia Inserir, selecione Icones, selecione o circulo e coloque-o abaixo de
MyListBox:

Circle
triangle

rectangle

Adicione um triangulo e um retangulo e organize as formas em uma linha em
MyListBox:

circle
triangle

rectangle

oA
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Definir a propriedade Visible das seguintes formas para as seguintes fungoes:

Forma Defina a fungao Visible para

circulo If("circle” in MyListBox.Selectedltems.Value, true)
triangulo If("triangle” in MyListBox.SelectedItems.Value, true)
retangulo If("rectangle” in MyListBox.Selectedltems.Value, true)

Enquanto mantém pressionada a tecla Alt, selecione uma ou mais formas em
MyListBox.

Somente a forma ou formas que vocé selecionou séo exibidas.
Nestas etapas, vocé usou uma expresséo para criar uma lista de itens. Vocé pode

aplicé-la a outros elementos dentro de sua empresa. Por exemplo, vocé pode usar um
controle Drop down para exibir imagens e descrigdes de produto e assim por diante.

Adicionar botdes de opc¢do:

Na guia Pagina Inicial, selecione Nova tela e, em seguida, selecione Em branco.

Na guia Inserir, selecione Controles e, em seguida, selecione Radio.

[ T] Text box 4 Button Text §(® Controls

L4l Button
B Drop down
::+| Date picker
= List box

L Check box

(@) Radio

(® Toggle

Renomeie o controle Radio como Escolhas e defina a propriedade Items conforme
esta férmula:

['red’,"green’,'blue’]
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ltems v = f\ [“red”,"green”,"blus”]

Se necessario, redimensione o controle para mostrar todas as opgoes.
Na guia Inserir, selecione Icones e, em seguida, selecione o circulo.
Defina a propriedade Fill do circulo para a fungao a seguir:

If(Choices.Selected.Value = "red’, Red, Choices.Selected.Value = "green’, Green,
Choices.Selected.Value = "blue”, Blue)

Nesta férmula, o circulo altera sua cor dependendo de qual botdo de opgéo que vocé
escolher.

Mova o circulo sob o controle Radio, como neste exemplo:

O red
O green
O blue

Enquanto mantém pressionada a tecla Alt, selecione um botao de opcéo diferente
para alterar a cor do circulo.

Adicionar um item a uma lista existente:

Adicione um controle Button e nomeie-o "btnReset".

Defina a propriedade OnSelect no btnReset como esta férmula:
ClearCollect(Myltems, {value: "circle"},{value: "triangle"},{value: "rectangle"})
Defina a propriedade Text em btnReset como "Reset’.

Adicione um controle List box nomeado Ibltems e defina sua propriedade Itens como
Myltems.
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Enquanto mantém pressionada a tecla Alt, pressione o botao Redefinir.
Observagao:
A caixa de lista deve ser preenchida com os itens da colegéo "Myltems".

Organize a caixa de lista e o bot&o para que fiquem alinhados verticalmente.

triangle

rectangle

n

Adicione um controle Text Input e nomeie-o como "txtAdd".
Defina a propriedade Text de txtAdd como ™.
Adicione um controle Button e nomeie-o "btnAdd".
Defina a propriedade Text de btnAdd como "Add".
Defina a propriedade OnSelect de btnAdd como a seguinte féormula:
Collect(Myltems,{value: txtAdd.Text}); Reset(txtAdd)
Observagao:
e Afuncgao Collect adicionara o texto da entrada de texto como um item na colegéo.
e A fungéo de redefinigdo redefinird a entrada de texto de volta ao seu estado

padréo.

Organize txtAdd e btnAdd de forma que fiquem alinhados verticalmente abaixo de
Ibltems e btnReset.
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triangle

rectangle

Visualize o aplicativo pressionando F5.

Adicione um valor de texto ao controle de entrada de texto txtAdd.
Pressione o botédo Adicionar.

Observagéo:

A caixa de lista deve ser preenchida com os itens da colegdo Myltems.
Remover um item de uma lista existente

Adicione um controle Button e nomeie-o "btnDelete".

Defina a propriedade Text de btnDelete como "Delete’.

Defina a propriedade OnSelect de btnDelete como a seguinte férmula:
Remove(Myitems, Ibltems.Selected)

Organize btnDelete de forma que ele fique alinhado verticalmente abaixo de
btnReset

Visualize o aplicativo pressionando F5.

Pressione o botdo Redefinir para redefinir a caixa de listagem.
Pressione um item na caixa de lista para seleciona-lo.
Pressione o botédo Excluir para excluir o item.
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MOSTRAR DADOS EM UM GRAFICO DE LINHAS,
DE PIZZA OU DE BARRAS EM APLICATIVOS DE
TELA

Use graficos de linhas, graficos de pizza e gréficos de barras para exibir seus dados em
um aplicativo de tela. Ao trabalhar com gréficos, os dados que vocé importa deverao
ser estruturados com base nestes critérios:

e Cada série deve estar na primeira linha.
e Os rétulos devem estar na coluna mais a esquerda.

Por exemplo, seus dados devem ter uma aparéncia semelhante a seguinte:

Product Revenue2012 Revenue2(13 RevenueZ(14
Europa 21000 26000 28000

Ganymede 15000 17000 21000
Callisto 14000 19000 23000

E possivel criar e usar esses graficos dentro do Power Apps. Vamos comecar.
Pré-requisitos:

¢ Crie um aplicativo a partir de um modelo, a partir de dados ou do zero.

¢ Saiba como configurar um controle no Power Apps.

e Baixe ChartData.zip, que contém dados de exemplo como um arquivo XML. Siga
as etapas deste topico para importa-lo diretamente para seu aplicativo. Como
alternativa, descompacte o arquivo .zip, abra o arquivo XML no Excel e salve-o em
uma conta de armazenamento em nuvem.
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Importar os dados de exemplo:

Nestas etapas, importamos os dados de exemplo para uma colegédo, denominada
ProductRevenue.

Na guia Inserir, selecione Controles e, em seguida, selecione Import:

[T] Textbox | ¢ Button E Text | (@ Controls

® Toggle
Slider

'* Rating

(Y) Timer

mport

Export

':'] PDF viewer

Defina a propriedade OnSelect do controle como a fungéo a seguir:

Collect(ProductRevenue, Importil.Data)

Pressione F5 para abrir o modo de Visualizagdo e, em seguida, selecione o botéao
Importar Dados.

Na caixa de didlogo Abrir, selecione ChartData.zip, selecione Abrir e, em seguida,
pressione Esc.

No menu Arquivo, selecione Colegées.

A colegao ProductRevenue esté listada com os dados do grafico importado:

Collections

0 ProductRevenis roductRevenue

Garpmade 15000 000 23000
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Observagao:

O controle Import é usado para importar dados no estilo Excel e criar a colegéo. O
controle Import importa dados quando vocé esté criando seu aplicativo e
visualizando-o. Atualmente, o controle Import ndo importa dados quando vocé publica

seu aplicativo.

Pressione Esc para retornar ao espaco de trabalho padrao.

Adicionar um grafico de pizza:

Na guia Inserir, selecione Graficos e, em seguida, selecione Grafico de pizza.
Mova o gréafico de pizza com o botdo Importar dados.

No controle Pie chart, selecione o meio do gréfico de pizza:

Chart Title

A

Cairo
' Delhi

Hong Kong

London

Istanbul

® cairo @ Delhi
@ Hong Kong Istanbul
London Moscow

@ New York City @ Seoul
@ shanghai @ Tokyo

Defina a propriedade Items do gréfico de pizza como esta expresséo:

ProductRevenue.Revenue20i14

Items v = fx ProductRevenue.Revenue2014
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O grafico de pizza mostra os dados de receita de 2014.

28000

Adicionar um grafico de barras para exibir seus dados:

Agora, vamos usar essa colegao ProductRevenue em um grafico de barras:
Na guia Pagina Inicial, adicione uma tela.
Na guia Inserir, selecione Graficos e, em seguida, selecione Grafico de Colunas.

Selecione o meio do grafico de colunas. Defina a propriedade Items do grafico de
colunas como ProductRevenue:

Items v = fx ProductRevenue

O grafico de colunas mostra os dados de receita de 2012:

Chart Title

@ Revenue2012
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No grafico de colunas, selecione o quadrado central:

Na guia Grafico, selecione Numero de Série e, em seguida, digite 3 na barra de
férmulas:

.l Number of Series | P\ X LabelAngle s Y Label Angle

NumberOfSeries

O grafico de colunas mostra os dados de receita para cada produto durante trés anos:

Chart Title

28000

@ Revenue2012 @ Revenue2013
@ Revenue2014
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COMO USAR ARQUIVOS MULTIMIDIA EM
APLICATIVOS DE TELA

Vocé pode escolher o tipo de arquivo de midia a ser adicionado (por exemplo,
imagens, video ou dudio). Vocé pode adicionar imagens usando o painel de midia ou
usando o controle de imagens.

Adicione imagens, dudio ou video usando o painel de
midia:

Para usar o painel de Midia para adicionar, remover ou usar arquivos de midia no seu
aplicativo:

Selecione Midia no painel esquerdo.

m Microsoft Power Apps | Canvas

File Home Insert View Action

CJ] New screen » A2 Theme
= Tree view X
Screens Components
|lo == comee
}
P App
B [] Screeni

Selecione Carregar no painel de midia.
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Media X

£ Search
a2

T Upload

: =

| ! Upload images, video, and audio files to
use in your app

Upload media files no larger than 64 MB.
Leam more

0 of 200 MB used

Selecione os arquivos que vocé deseja adicionar e selecione Abrir.

Selecione o arquivo no painel de midia para inserir na tela.

Media X

~
~ Search

—

T Uplcad

Images
- deployment.png
& resources.png

i "training.png

Videos
B °Video - how to build canva...
Audio

n -\Audlo - canvas app tips an...

Upload media files no larger than 64 MB.
Learn maore

5.53 MB of 200 MB used

— ] Screen

M
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Salve e Publique seu aplicativo.
Compartilhe o aplicativo com outras pessoas.

Adicione imagens, dudio ou video usando os controles
Para adicionar imagens, dudio ou video usando os controle de Imagem, Audio ou
Video:

Selecione Inserir no menu superior.
Selecione a lista suspensa de Midia.
Escolha nos controles de Imagem, Audio ou Video.

Para controle de Imagem, atualize a propriedade Imagem com o nome do arquivo de
imagem, sem extenséo. Para Audio ou Video atualize a propriedade Midia com o nome
do arquivo ou o URL, como URL de video do YouTube entre aspas duplas.

INTRODUCAO AS FORMULAS EM APLICATIVOS DE
TELA

Configure seu aplicativo de tela com férmulas que, além de calcular valores e executar
outras tarefas (como no Excel), também respondem a entrada do usuério (como um
aplicativo requer).

* No Excel, vocé cria férmulas que, por exemplo, preenchem células e criam tabelas
e graficos.

* No Power Apps, vocé cria férmulas semelhantes ao configurar controles em vez de
células. Além disso, vocé pode criar formulas que se aplicam especificamente a
aplicativos em vez de a planilhas.

Por exemplo, vocé pode criar uma féormula para determinar como seu aplicativo
responde quando os usuarios selecionam um botéao, ajustam um controle deslizante
ou fornecem outra entrada. Essas formulas podem mostrar uma tela diferente,
atualizar uma fonte de dados externa para o aplicativo ou criar uma tabela que
contenha um subconjunto dos dados em uma tabela existente.

Vocé pode usar férmulas para uma ampla variedade de cenarios. Por exemplo, pode
usar o GPS de um dispositivo, um controle de mapa e uma férmula que use
Location.Latitude e Location.Longitude para exibir o local atual. Quando vocé se
deslocar, 0 mapa rastreard automaticamente seu local.
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Este tépico fornece somente uma visdo de geral de como trabalhar com férmulas.
Procure a referéncia da féormula para obter mais detalhes e a lista completa de
funcdes, operadores e outros blocos de construgao que vocé pode usar.

Mostrar um valor simples:

No Excel, vocé pode inserir dados especificos, como o nimero 42 ou a frase Hello
World, digitando-os em uma célula. Essa célula sempre mostrara os dados
exatamente como vocé digitou. No Power Apps, vocé pode especificar dados que ndo
séo alterados, definindo a propriedade Text de um rétulo para a sequéncia exata dos
caracteres desejados, entre aspas duplas.

Criar um aplicativo de tela em branco.

A barra de férmulas fica na parte superior da tela.

Haome i v 2 ¢ B A7
=l s TH A LW w
a —| ; I:l Jx=  white vI— b
= Tree view X EEN
o Screens Components Sorean
e = —_—
P o tewsonan C “
o BP ace Background image - w
G | e T -
5]
- Nome ~ R
L]
i

Lista de propriedades: cada controle e tela tem um conjunto de propriedades. Use
essa lista para selecionar uma propriedade especifica.

Férmula: a férmula a ser calculada para esta propriedade, composta de fungdes,
operadores e valores.

Controle selecionado: na barra de férmulas, vocé pode ver e editar as propriedades
para o controle selecionado ou para a tela, caso nenhum controle esteja selecionado.

Adicione um controle Label a tela.
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Text wr | — ﬁ e "Text"

Tree view X

l Screens Components

/O Search

+ New screen

, O O
P i

4 D Screeni

a [# Label

Quando vocé adiciona um rétulo, a lista de propriedades mostra automaticamente a
propriedade Text, que orienta o que o controle mostra. Por padréo, o valor dessa
propriedade é "Text".

Defina o valor da propriedade Text como "Hello World", digitando essa cadeia de
caracteres entre aspas duplas na barra de férmulas:

Tent v = fXv “Hello World"

"Hello World® = Hello World Data type: text

= Tree view X
Screens Components
le ——
p Search
=+ Mew screen
O—0O0——0
EJ App | Hello World
o—-2o0 )
[ Sereent
= Labell

O rétulo reflete esse novo valor conforme vocé o digita. A tela pode mostrar icones de
ponto de exclamagao amarelos enquanto vocé digita. Esses icones indicam erros, mas
eles desaparecem quando vocé termina de inserir um valor vélido. Por exemplo, uma
cadeia de caracteres sem aspas duplas em ambas as extremidades nao é valida.

No Excel, vocé pode mostrar um nimero, como 42, digitando-o em uma célula ou
digitando uma férmula cujo resultado seja esse nimero, como =SUM(30,12). No Power
Apps, é possivel obter o mesmo efeito configurando a propriedade Text de um
controle, como um rétulo, como 42 ou Sum(30,12). A célula e o rétulo sempre
mostrardo esse nimero, independentemente de outras alteragdes na planilha ou no
aplicativo.
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Observagao:

No Power Apps, ndo preceda uma férmula com um sinal de igual ou um sinal de adig¢éo,
como vocé faz no Excel. A barra de férmulas trata qualquer coisa que vocé digitar
como uma férmula por padrédo. Vocé também nao coloca uma férmula entre aspas
duplas ("), como fez anteriormente para especificar uma cadeia de texto.

Na propriedade Text do rétulo, substitua "Hello World" por Sum(1,2,3).

" Suminumber nueber, number. ] numbBer: A rumeric value for this sum opsration

3 = Thare is an emod in this formula. Try revising the formula and running it Data type: number

= Tree view X again

Screens  Componants

Enquanto vocé digita, a barra de férmulas ajuda, mostrando a descricéo e os
argumentos esperados para essa fungdo. Assim como acontece com as aspas duplas
finais em "Ol4, mundo”, a tela mostra uma cruz vermelha para indicar um erro até que
vocé digite o paréntese final dessa férmula:

fev sum(1, 2, 3)

Sum(1,2,3) = 6 Data type: number

9, 9, O
Alterar um valor com base na entrada:

No Excel, vocé digita =A1+A2 em uma célula para exibir a soma dos valores contidos
nas células Ale A2. Se um ou ambos os valores forem alterados, a célula que contém a
féormula automaticamente mostrara o resultado atualizado.
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No Power Apps, vocé pode obter um resultado semelhante, adicionando controles a
uma tela e definindo suas propriedades. Este exemplo mostra um controle Label
chamado Labell e dois controles Text input, chamados Textlnputl e Textinput2.

Text v = ﬁ v  TextInputl + TextInput2
Screens =
O search
B app 49
4[] Screent
[ Labelt
=] Textinput2 65
=] Textinput?
114

Independentemente de quais niumeros vocé digitar nos controles de entrada de texto,
o rétulo sempre mostrara a soma desses ndmeros, porque a propriedade Text esta
definida com esta férmula:

Textlnputl + Textinput2

No Excel, vocé pode usar férmulas de formatagao condicional para mostrar, por
exemplo, valores negativos em vermelho. No Power Apps, vocé pode usar férmulas
para determinar ndo apenas o valor principal de um controle, mas também
propriedades como a formatagdo. No préximo exemplo, uma férmula para a
propriedade Color do rétulo mostra automaticamente os valores negativos em
vermelho. A fungéo If deve ser bem semelhante a do Excel:

If( Value(Labell.Text) < O, Red, Black )

Alterar uma cor com base na entrada do usudrio:

Vocé pode configurar seu aplicativo com férmulas para que os usuérios possam
alterar a aparéncia ou o comportamento do seu aplicativo. Por exemplo, vocé pode
criar um filtro para mostrar apenas os dados que contenham uma cadeia de texto
especificada pelo usuario, ou pode permitir que os usuarios classifiquem um conjunto
de dados com base em uma determinada coluna no conjunto de dados. Neste
procedimento, vocé permitird que os usuarios alterem a cor da tela ajustando um ou
mais controles deslizantes.
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https://docs.microsoft.com/pt-br/power-apps/maker/canvas-apps/controls/control-text-input
https://docs.microsoft.com/pt-br/power-apps/maker/canvas-apps/controls/properties-core
https://docs.microsoft.com/pt-br/power-apps/maker/canvas-apps/controls/properties-color-border
https://docs.microsoft.com/pt-br/power-apps/maker/canvas-apps/functions/function-if

Remova os controles dos procedimentos anteriores ou crie um aplicativo em branco
como fez anteriormente e adicione trés controles deslizantes a ele:

Insert

‘ ,O Search

> Popular

~  Input

+ o @

(&) Button

)ﬂ‘

Text input

<1

Pen input

Drop down

HIEA

Combo box
i

Date picker

(i

List box
Check box

Radio

v ® [

Toggle

t

Slider I

Rating

Organize os controles deslizantes de forma que néo se sobreponham, adicione trés
rétulos e configure-os para mostrar Vermelho, Verde e Azul:

Red

Green

@)

Blue

Tl
S
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Defina a propriedade Max de cada controle deslizante para 255, que € o valor maximo
de um componente de cor para a fungédo RGBA.

Selecione a tela clicando fora de qualquer controle e defina a propriedade Fill da tela
para esta férmula:

RGBA( Slider1.Value, Slider2.Value, Slider3.Value, 1)

Como descrito anteriormente, usando o operador ., vocé acessa as propriedades de
controle. Slider1.Value refere-se a propriedade Value, que reflete onde o usuério
inseriu o controle deslizante entre os valores Min e Max. Conforme vocé digita essa
formula, cada controle que ela contém é codificado por cor entre a tela e a barra de
formulas:

RGBA(red_value, green_value, blue_value, alpha_value)

alpha_value: The alpha component, 0 to 1 (or a percentage, such as 49%).

RGBA( SISTLIg1.Value, .Value, .Value, l

Red

Green

Blue

@)

Conforme vocé digita o paréntese de fechamento, o plano de fundo da tela sera
alterado para cinza-escuro com base no valor padrao de cada controle deslizante, que
€ 50. Quando vocé termina de digitar a férmula, ela € calculada e usada como o valor
da cor de preenchimento do plano de fundo.
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Ajuste os controles deslizantes e veja como as alteragdes afetam a cor do plano de
fundo executando o aplicativo.

A medida que cada controle deslizante & alterado, a férmula que contém a fungéo
RGBA ¢ recalculada, o que altera imediatamente a aparéncia da tela.

Gerenciar o comportamento do aplicativo:

Vocé pode usar formulas nao apenas para executar célculos e alterar a aparéncia, mas
também para agir. Por exemplo, vocé pode definir a propriedade OnSelect de um
botéo para uma férmula que inclua a fungéo Navigate. Quando um usuério selecionar
esse botéo, sera exibida a tela que vocé especificar na férmula.

Vocé pode usar algumas fungdes, como Navigate e Collect, somente em férmulas de
comportamento. A referéncia de férmula se destaca se vocé puder usar uma fungéo
somente neste contexto.

Vocé pode inserir mais de uma agédo em uma féormula de comportamento se separar
as fungdes com um ponto e virgula (;). Por exemplo, vocé talvez queira atualizar uma
variavel de contexto, enviar dados para uma fonte de dados e ir para outra tela.

Exibir uma lista de propriedades por categoria:

A lista de propriedades mostra as propriedades em ordem alfabética, mas vocé
também pode exibir todas as propriedades de um controle, organizadas por categoria,
se selecionar a opgao Avangado na guia Exibir no lado direito da tela:

LageL (B >

Label2

ACTION

false
DATA

Live

Live.0ff

sum(l, 2, 3)

Role

TextRole.Default

DESIGH
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Vocé pode editar férmulas diretamente nesse modo de exibicdo. Com o seletor de
controle na parte superior do painel, vocé podera localizar rapidamente um controle
para trabalhar. E, com a pesquisa de propriedade, vocé podera localizar rapidamente
uma propriedade desse controle.

Inicialmente, essa exibigdo mostra as propriedades mais importantes. Para exibir
todas as propriedades, clique na seta para baixo, na parte inferior do painel. Cada
controle tem uma longa lista de propriedades que controlam todos os aspectos da
aparéncia e do comportamento do controle. Vocé pode rolar pela lista ou procurar
uma propriedade, digitando na caixa, na parte superior do painel.

Sintaxe da férmula:

Ao digitar uma férmula na barra de férmulas, elementos de sintaxe diferentes
aparecem em cores diferentes para melhorar a legibilidade e ajuda-lo a entender as
formulas longas. Veja a seguir a lista de cédigos de cor no Power Apps.

Function Control Global data source Enumerated type

AP| reference Kr.-\,rwurd "Thisltem” True, False Number

String

ENTENDER VARIAVEIS EM APLICATIVOS DE TELA

Se vocé ja usou outra ferramenta de programacéao, como Visual Basic ou JavaScript,
deve estar se perguntando: onde estéo as variaveis? O Power Apps € um pouco
diferente e exige uma abordagem diferente. Em vez de buscar uma variadvel ao criar
um aplicativo de tela, pergunte-se: o que eu faria no Excel?

Em outras ferramentas, vocé pode ter realizado explicitamente um célculo e
armazenado o resultado em uma variadvel. No entanto, o Power Apps e o Excel
automaticamente recalculam férmulas a medida que os dados de entrada mudam, por
isso geralmente ndo € necessario criar nem atualizar as varidveis. Ao utilizar essa
abordagem sempre que possivel, € mais facil criar, compreender e manter seu
aplicativo.

Em alguns casos, vocé precisara usar variaveis no Power Apps, que estende o modelo
do Excel, adicionando férmulas de comportamento. Essas formulas sdo executadas
quando, por exemplo, um usuério seleciona um botdo. Dentro de uma férmula de
comportamento, geralmente, é util definir uma varidvel a ser usada em outras

formulas. 56




Em geral, evite usar varidveis. Mas, as vezes, apenas uma variavel pode habilitar a
experiéncia que vocé deseja. As varidveis sdo implicitamente criadas e digitadas
quando aparecem em fungdes que definem seus valores.

Power Apps:

Aplicativos que vocé cria no Power Apps se comportam de maneira muito parecida
com o Excel. Em vez de atualizar células, € possivel adicionar controles em qualquer
local que desejar em uma tela e nomea-los para uso em férmulas.

Por exemplo, vocé pode replicar o comportamento do Excel em um aplicativo
adicionando um controle Label, chamado Labell, e dois controles Text input,
chamados Textlnputl e Textlnput2. Se vocé definir a propriedade Texto de Labell
como Textlnputl + Textlnput2, ela sempre mostrara a soma de quaisquer nimeros
que estiverem em Textinputl e Textinput2 automaticamente.

Text v = fxv TextInputl + TextInput2
Screens =
;- Search
B:‘ App 49
4 [T] Screent
[# Labelt
=] Textinput2 65
=] Textinputi
14

Observe que o controle Labell esta selecionado, mostrando sua formula Text na barra
de férmulas na parte superior da tela. Aqui, encontramos a férmula Textinputl +
Textlnput2. Esta férmula cria uma dependéncia entre esses controles, assim como as
dependéncias sdo criadas entre as células em uma pasta de trabalho do Excel. Vamos
alterar o valor de Textlnputl:

A férmula para Labell foi automaticamente recalculada, exibindo o novo valor.

No Power Apps, vocé pode usar férmulas para determinar ndo apenas o valor principal
de um controle, mas também propriedades como a formatacéo. No préximo exemplo,
uma férmula para a propriedade Color do rétulo mostrard automaticamente os valores
negativos em vermelho. A funcéo If deve ser semelhante a do Excel:

If( Value(Labell.Text) < O, Red, Black )
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Vocé pode usar férmulas para uma ampla variedade de cenarios:

Ao usar o GPS do seu dispositivo, um controle de mapa pode exibir seu local atual
com uma férmula que usa Location.Latitude e Location.Longitude. A medida que
vOCé se move, 0 mapa rastreard automaticamente seu local.

Outros usuarios podem atualizar as fontes de dados. Por exemplo, outras pessoas de
sua equipe podem atualizar itens em uma lista. Quando vocé atualiza uma fonte de
dados, todas as férmulas dependentes sdo recalculadas automaticamente para refletir
os dados atualizados. Ao aprofundar ainda mais o exemplo, vocé podera definir a
propriedade Items de uma galeria como a férmula Filter( SharePointList), que exibira
automaticamente o conjunto de registros recém-filtrado.

Beneficios:

Usar férmulas para criar aplicativos tem muitas vantagens:

.

e Se vocé conhece o Excel, também conhece o Power Apps. O modelo e a linguagem
de férmula sdo os mesmos.

e Se vocé ja usou outras ferramentas de programacéo, pense na quantidade de
codigos necessaria para executar esses exemplos. No Visual Basic, vocé precisaria
escrever um manipulador de eventos para o evento de alteragdo em cada controle
de entrada de texto. O codigo para realizar o céalculo em cada um deles é
redundante e pode ficar fora de sincronia, ou vocé precisaria escrever uma sub-
rotina comum. No Power Apps, vocé realizou tudo com uma Unica férmula de uma
linha.

e Para compreender de onde o texto de Labell é proveniente, vocé sabe exatamente
onde procurar: a férmula na propriedade Text. Ndo ha nenhuma outra forma de
afetar o texto deste controle. Em uma ferramenta de programacéo tradicional,
qualquer manipulador de eventos ou sub-rotina poderia alterar o valor do rétulo,
de qualquer lugar no programa. Isso pode dificultar o rastreamento de quando e
onde uma variavel foi alterada.

» Se o usudrio altera um controle deslizante e, em seguida, muda de ideia, ele pode
alterar o controle deslizante de volta para seu valor original. E € como se nada
nunca tivesse sido alterado: o aplicativo mostrara os mesmos valores de controle
como fazia antes. Nao ha nenhuma ramificagéo para experimentar e perguntar “e
se’, assim como n&o hé nada no Excel.

Em geral, se vocé puder obter um efeito usando uma férmula, serd melhor. Deixe que o
mecanismo da férmula no Power Apps trabalhe para vocé.
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Usar uma varidavel global:

Para criar nossa calculadora, precisamos de uma varidvel para manter o total
acumulado. As varidveis mais simples para trabalhar com Power Apps séo variaveis
globais.

Como variaveis globais funcionam:

« Defina o valor da varidvel global com a funcéo Set. Set (MyVar, 1) define a variavel
global MyVar como um valor 1.

e Vocé usa a variavel global referenciando o nome usado com a fungéao Set. Nesse
caso, MyVar retornara 1.

+ Variaveis globais podem conter qualquer valor, incluindo cadeias de caracteres,
ndmeros, registros e tabelas.

Recompilaremos nossa calculadora usando uma variavel global:

e Adicione um controle de entrada de texto, chamado TextInputl, e dois botdes,
chamados Buttonl e Button2.

¢ Defina a propriedade Text de Buttonl como "Add" e defina a propriedade Text de
Button2 como “Clear”.

¢ Para atualizar o total acumulado sempre que um usuario seleciona o botado Add,
defina sua propriedade OnSelect como esta férmula:

Set( RunningTotal, RunningTotal + TextInputl )

A mera existéncia dessa formula estabelece RunningTotal como uma variavel global
que contém um numero por causa do operador +. Vocé pode referenciar
RunningTotal em qualquer lugar do aplicativo. Sempre que o usudrio abre este
aplicativo, RunningTotal tem um valor inicial em branco.

A primeira vez que um usuario seleciona o botdo Add e Set € executado,
RunningTotal € definido como o valor RunningTotal + Textinputl.

OnSelect vo= ﬁ'v Set( RunningTotal, RunningTotal + TextInmputl )

Screens

o]

4 [ Sereent Text input Add
+) Button

= Textinputl
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Para definir o total acumulado como O, sempre que o usuario seleciona o botao Clear,
defina sua propriedade OnSelect como esta férmula:

Set( RunningTotal, O )

OnSelect

1]

Set( RumningTotal, @ )

Screens

Q

4 [ sereeni Text input m

7 Dutton2

Clear
¢ Buttonl

& Textinputl

Adicione um controle Label e defina sua propriedade Text como RunningTotal.

Esta féormula sera automaticamente recalculada e exibira ao usuario o valor de

RunningTotal 8 medida que ele mudar de acordo com os botdes que o usuério
selecionar.

Text v = r\ - RunningTotal

Screens

Q

“ [ screent bl s m

(1] Latel2
Clear
+ Buttond
¢! Buttonl

= Textinput!

Visualize o aplicativo e nossa calculadora estard como descrito acima. Insira um
ndmero na caixa de texto e pressione o botdo Add algumas vezes. Quando estiver
pronto, retorne para a experiéncia de criagédo usando a tecla Esc.

1234 ‘ Add

-~ 60
VISCARI



Para mostrar o valor da variadvel global, selecione o menu Arquivo e selecione
Variaveis no painel a esquerda.

Variables

S Global elect a varaol d Q

Para mostrar todos os locais em que a variavel € definida e usada, selecione-a.

Variables

S Giobal RunningTotal

Definiticns

Screen1 Button1. OnSelect Fetl Bunnenglotal Furnengloia + [eatnguil)

SALVAR E PUBLICAR APLICATIVOS DE TELA

Sempre que as alteragdes em um aplicativo de tela forem salvas, elas seréo
publicadas automaticamente apenas para vocé e qualquer outra pessoa que tenha
permissdes para editar o aplicativo. Ao terminar as alteragdes, vocé precisa publica-
las explicitamente a fim de disponibiliza-las para todas as pessoas com as quais
compartilha o aplicativo.
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Salvar altera¢gdées em um aplicativo:

No Power Apps Studio, selecione Salvar no menu Arquivo (na borda esquerda) e, em
seguida, siga uma destas etapas:

Caso o aplicativo nunca tenha sido salvo, selecionar Salvar no menu Arquivo
automaticamente levara vocé para Salvar como. Selecione a localizagdo como A
nuvem, forneca um nome para ela e, em seguida, selecione Salvar.

Se o aplicativo nunca tiver sido salvo, selecione Salvar. Vocé também pode deixar
anotacgdes ou comentérios especificos a versao.

Contoso Device Checkout

Environment: Contoso

Open
Saved: 1/23/2020, 2:11:49 PM

Account
Version note

Connections =

Flows CJ

Settings

Save
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O Power Apps também pode salvar o aplicativo periodicamente a cada 2 minutos. Se
vocé salvar o aplicativo uma vez, o Power Apps continuara salvar uma versao do
aplicativo periodicamente sem exigir que o usuério pressione ou toque na agao Salvar.
Os autores podem habilitar ou desabilitar a configuragdo Salvamento automatico na
guia Conta do menu Arquivo.

Power Apps

Account

Open
Account =
Connections CF

Flows CJ Environment ®
Settings

= OO0Se 3 New
2ave

Save as

Share CJ Auto save
Collections

Media

Publicar um aplicativo:

No Power Apps Studio, selecione Salvar no menu Arquivo (na borda esquerda) e, em
seguida, selecione Publicar.

Contoso Device Checkout

Environment: Contoso
Saved: 1/23/2020, 2:42:46 PM

All changes are saved.
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Na caixa de didlogo Publicar, selecione Publicar esta verséao para publicar o aplicativo
para todos os usuarios com os quais ele é compartilhado.

Publish X

Publishing will make this version available to everyone who has Can
use permissions.
Learn more about publishing apps

n Contoso Device Checkout

Description
App for managing test devices

Publish this version Edit details

Sempre que vocé publicar um aplicativo de tela, seu aplicativo sera atualizado para ser
executado na versdo mais recente do Power Apps, o que significa que ele receberd o
beneficio de todos os recursos mais recentes e upgrades de desempenho
adicionados desde sua Ultima publicagao. Se fizer muito tempo que ndo publica uma
atualizacéo, vocé provavelmente verd um beneficio de desempenho imediatamente
apos a republicagéo.

Identificar a versdo ao vivo:

Para ver todas as versdes de um aplicativo, acesse Power Apps > Aplicativos >
selecione seu aplicativo > Detalhes > Versodes.

A versdo Ao vivo € publicada para todas as pessoas com quem o aplicativo é

compartilhado. A versdo mais recente de qualquer aplicativo estara disponivel
somente para usuarios que tém permissdes para edita-lo.

Wertiona

WVerion Moddwa Modfied by Powes Appn releare Pukin hed Veruon rote

©  Wensionl V2L 21100 P P——— 1912815 g log

Para publicar a versdo mais recente, realce a versao e selecione as reticéncias (...). Em
seguida, selecione Publicar esta versdo no menu suspenso.
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O SIMPLES FUNCIONA

A R E DhT B ExNiE\/ OIGE

Nao importa qual seja o tamanho da empresa que vocé quer trabalhar ou que vocé
trabalha, confie em seu potencial, seja vocé, ndo tenha medo de errar, e é claro, estude
muito Power Apps pois ele € fundamental.

Neste e-book vocé tem todos os recursos que vocé precisa para entender melhor
sobre o Power Apps, se aprofundar em suas funcionalidades, resolver exercicios e
estar preparado para qualquer situagéo.

E muito importante vocé manter contato com o Power Apps e praticar
constantemente, assim como em qualquer software vocé acaba esquecendo e
perdendo a méao se ficar muito tempo sem utilizar.

Vocé da conta, confiamos em vocé!

Aqui na Viscari Inc. temos um prazer imenso em contribuir com a sua jornada e de
milhares de outras pessoas, se 0 nosso E-book Power Apps Expert ou o nosso Curso
de Power Apps Expert na Pratical, ou qualquer outro material nosso te ajudou de
alguma maneira ndo deixe de falar conosco e compartilhar essa experiéncia em nosso

instagram @viscarinc

Sucesso!
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