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Introducao ao C#: avancado

Aula 03
Coroutines



O que sao Coroutines?
Coroutines sdo funcdes que tém a habilidade de

parar a execuc¢do de acordo com o seu controle.



Utilizando Coroutines

Importar System.Collections;

-

[:Tl using System.Collections;
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Estrutura basica da Coroutine

1 reference

IEnumerator DelayCall()
i
//entro e espero 1 segundo

yield return new WaitForSeconds(1);
//faco o que tenhe que fazer

;



