MOD 02 | Aula 03 -

Aplicacao da Textura

Qual a melhor forma de Aplicar?

Imagem
Rotagao
Mapeamentos
Escala com Medida
Z Exercicio Coloque as seguintes texturas na Casa

Arquivo > Importar > Todos os Tipos de OBS Marcar para usar a imagem como

textura

Textura concreto para paredes
Textura de Madeira paredes internas

Coloque redimensionando a escala da
régua com 10 cm de largura

Textura Deck
Textura de Grama
Vidros
Cor Cinza Escuro para Esquadrias
Pavimento
Use o material direto do Sketchup para: Agua da Piscina
Agua do Lago

Areia do Talude

Cor Branca nas Paredes



MOD 02 | Aula 03 - Aplicacéo da Textura

1. Qual a melhor forma de Aplicar?

1.1. Arquivo > Importar > Todos os Tipos de Imagem
1.1.1. OBS Marcar para usar a imagem como textura
2. Mapeamentos

2.1. Rotacao

2.2. Escala com Medida
3. Exercicio
3.1. Coloque as seguintes texturas na Casa
3.1.1. Textura concreto para paredes
3.1.2. Textura de Madeira paredes internas

3.1.3. Textura Deck

3.1.3.1. Cologue redimensionando a escala da régua com 10 cm
de largura

3.1.4. Textura de Grama
3.1.5. Use o material direto do Sketchup para:

3.1.5.1. Vidros

3.1.5.2. Cor Cinza Escuro para Esquadrias
3.1.5.3. Pavimento

3.1.5.4. Agua da Piscina

3.1.5.5. Agua do Lago

3.1.5.6. Areia do Talude

3.1.5.7. Cor Branca nas Paredes






