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O os
O que aprendemos?

Nesse curso aprendemos sobre o Protopie de forma pratica e sobre a teoria de interacdes. Na primeira aula entendemos
os principios da interacdo e o que sdo interacoes em tempo real e em tempo néo real, ao final dessa aula abrimos o

Protopie e entendemos como funciona a interface do programa.

Na segunda aula comegamos a ver sobre os gatilhos mais basicos do Protopie. Aprendemos sobre o gatilho de inicio, o

gatilho de clique usando condicionais diferentes e o gatilho de Detect usando o Page Container.

Na terceira aula vimos como recriar elementos dentro do Protopie e entendemos o que sdo as Constraints. Ao final,

criamos uma interacao utilizando o gatilho de Jump.

Na quarta aula vimos o gatilho de arrastar e soltar e como controld-los com condicionais diferentes. Além disso,
entendemos o gatilho de Range para controlar elementos enquanto sdo arrastados. Ao final dessa aula aprendemos

sobre os inputs de texto e como controld-los com os gatilhos de Focus In e Focus Out.

Na quinta e ultima aula entendemos como exportar os protdtipos para fora do Protopie, utilizando links web e o app do

Protopie para dispositivos moveis. Ao final vimos como criar um video das interacoes que foram criadas no curso.

Espero que aproveitem o contetudo aprendido neste curso. Qualquer divida me procurem no férum. Até os préximos

cursos!

https://cursos.alura.com.br/course/introducao-protopie-prototipacao-microinteracoes/task/71897



