
28/04/2020 Introdução ao ProtoPie: Aula 4 - Atividade 2 Sumindo com elementos no gatilho de Drag | Alura - Cursos online de tecnologia

https://cursos.alura.com.br/course/introducao-protopie-prototipacao-microinteracoes/task/71892 1/1

 02
Sumindo com elementos no gatilho de Drag

No último vídeo aprendemos sobre o gatilho de drag. Ao criá-lo �zemos com que alguns elementos do

cartão que estão sendo movidos pela tela sumissem.

Por que isto foi feito?

Selecione uma alternativa

Para que a renderização da animação �que melhor.

Para facilitar na conversão para a programação.

Para que, quando o usuário arrastar o elemento pela tela, o cartão �que menor do que a foto de per�l
dos participantes.

Para que o reset da animação seja feito com maior e�ciência.
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